Rallye SMIDL HOLDING 2026

Organizacni pokyny a pisemna rozprava

Organizacni pokyny

prijezd, parkovani, prejimka, testy PSP - aredl Logistického centra firmy SMIDL
Vysoké Myto (vypadovka na Litomysl, GPS: 49.9353872N, 16.1709511E);
obcerstveni - v misté prejimky bude k dispozici drobné obcerstveni v rezii
poradatele (Caj, kava, kolace);

rozdéleni etap podle kategorii - kazda kategorie jede v dopoledni i odpoledni
Casti odliSnou trasu. Cil dopoledni Casti je pro vSechny u restaurace Habfinka
Ceske Libchavy (GPS: 50.0348333N, 16.3716772E), odpoledni Cast koncCi
v aredlu spolecnosti SMIDL v Zamberku (vypadovka na Vamberk,
GPS: 50.0946311N, 16.4486381E);

v cili dopoledni ¢asti vSechny posadky obdrzi jednotny obéd (fizek, brambory)
v rezii poradatele. Z kapacitnich dfvod{ restaurace prosime v pfipadé potfeby
o uvolnéni mist u stold po jidle co nejdfive, aby se stihly stravovat vSechny
posadky; y y

startovni poradi kategorii: Superpohar/Pohar CR, nasledné Prebor CR a Hobby, poté Family, vzdy dle
start. Cisel vzestupné. Obdobné plati pro start odpoledni ¢asti; y

po dojezdu do cile odpoledni ¢asti absolvuji vSechny posadky JZ (kat. Pohar/Superpohar CR — 2x JZ,
kazda jina, ale na sebe navazuijici) - viz pfiloha;

po JZ zaparkujte dle pokynd poradatelli a uZijte si zabavy! V misté ukonceni soutéze je moznost
zakoupeni jidel a napoj; )

v misté pfejimky, poledni pfestavky, v mistech plnéni neékterych SU i v misté ukonceni se bude vétsina
aktivit odehravat ve venkovnich prostorach (v Zamberku pod strechou), proto poradatel doporucuje
odpovidajici obleceni dle predpovédi pocasi, v pfipadé chladna deku pro sezeni i zahaleni, silnou
bundu, zvazit i termopradlo;

Pisemna rozprava

Pro soutéZe * %+ (kat. Pohar €R a Superpohar CR):

dvojcisli je oznaceni pro skupinu dvou po sobé jdoucich Cislic (0-9);

nékteré okruzni krizovatky maji v tomtéz misté vyjezdovou a prijezdovou komunikaci rozdélenou
ostrlivkem (i bez dopravniho znaceni). Toto se vzdy pocita jako jeden vjezd i vyjezd!

nékteré otaceci "pytliky" na ZM mohou byt oproti méfitku zvétseny;

pokud je pouzita LUPA, nejedna se o detail, ale o prehlednéjsi zobrazeni prislusného sektoru mapy.
Pokud je u oznaceni ZM (zakladni mapy) uveden pocet Sipek, pak Sipky v lupach (ne v detailech)
nejsou pocitany, protoZe se jedna jen o zvétSeni ZM;

predCasny prijezd je povolen (pokud je CK jiz aktivovana);

na nékterych (velmi malo) DZ na trati zahlodal zub ¢asu, presto jsou platné;



Pro kat. %% Family, Hobby a Piebor CR:

pouZzité druhy itinerard (pro méné zkusené posadky viz "Rychlé pfipomenuti" nize):

Prehled pou2|tych typ@ ITI pro kat. Family
tzv. "pohadka", tzn. slovni popis trasy s odkazy na dopravni znaceni, redlné objekty na trase
a pouziti fotografii

- jednoduchy Sipkovy itinerar = grafické schéma vyjezd{ z kfiZzovatek

- realnd jizda mezi dopravnimi znackami s pokyny pro jizdu u nich a jinymi Udaji / dle popisu
trasy

- po celé trase soutéZe jsou rozmistény soutézni tkoly (v iti oznadené SU+¢islo), na které budete
vzdy upozornéni v iti, a to pfi redlné jizdé v okénku prikazl, pfi "pohadce" slovné v textu

- to vée za pomoci Smidimana @

Piehled pouzitych typa ITI pro kat. Hobby a Pfebor CR
realna ]|zda dle Sipkového itinerare (vyjezdy z kfizovatek) a jinych pokyn( (symboly, slovni
popis) vC. pravidla pro projizdéni neuvedenych kfizovatek po hlavni silnici nebo rovné

- redlna jizda na realny nebo mapovy udaj_v¢. pravidla pro projizdéni neuvedenych krizovatek

- mapova jizda dle zakladni mapy, doplnéné pripadné detailem ¢i lupou, mezi kétami Ci body,
kde bude u nékterych vyznacen prijezd/vyjezd

- mapovy vyjezd z kfizovatky: krizovatka je orientovana k severu, prijezd komunikaci dle
zadaného mapového prijezdu, vyjezd ve sméru Sipky

- Sipky v mapovych podkladech (pretahovaci i jednosmérné), tzn. v ZM i pfip. detailech ¢i lupach

- jizda po SM

- linedrni itinerar (chlupata ¢ara) realny i mapovy

- vlozeny itinerar (1x) - prerusuje mapovou i redlnou jizdu

méné zkuSenym posadkam doporucujeme prostudovat informace v pomocnych materidlech +
vytisknout si "tahak" Leporelo - vSe ke stazeni na webu https://smidlholding.cz/rallye-smidl-holding/
Cas na etapu se sklada z ¢asu na prlijezd a ¢asu na feSeni iti a plnéni soutéznich Ukold na trase;
pro pIynuIeJS| organlzaC| celé akce je predcasny prijezd povolen, tzn., Ze kdyz prijedete k Casové
kontrole (CK) dFive, neZ jste si vypoditali ¢as prijezdu, mizete v CK odevzdat jizdni vykaz (3V) ihned
bez zatizeni trestnymi body. 5

mapovy podklad (zakladni mapa - ZM) 1. etapy pro Hobby a Prebor CR se sklada ze 3 casti. Pro
prechod z jedné Casti na druhou a pro lepsi orientaci jsou stanoveny prechodové koty, které jsou
v mapé popsany.

pozor na orientaci ZM a SM - sever je vyrazné oznacen Sipkou; neni-li Sipka, sever sméfuje nahoru.
vzdy, kdyz budete muset pfi plnéni Gkoll Ci FeSeni ITI zastavit, délejte to tak, abyste neohrozovali a
neomezovali ostatni Ucastniky silni¢niho provozu. Zejména ne tésné pred krizovatkou nebo
v ni! Pfi pInéni soutéznich ukoll dbejte na spravné a rozumné odstaveni vozidla a bud'te opatrni
pfi pohybu v mistech pinéni!

jezdi se pouze po zpevnénych komunikacich; po travé trat’ nevede.

vjezdy do bran a zavor - oteviené i zaviené, napf. nakupni centra, firmy, soukr. pozemky - nejsou
pro Ucel soutéze povazovany za realnou komunikaci (ale v mapé Ci pIanku mohou byt pro upresnéni
uvedeny); vyjimkou jsou brany a zavory na viezdech do areald firmy Smidl.

na trase jsou instalovany tabule samoobsluznych prijezdnich kontrol (SPK), na kterych je uveden
symbol (pismeno nebo Cislo); tabule jsou pouZity vzdy dvé (jako par) a jsou umistény vzdy VPRAVO
ve sméru jizdy. Symboly z SPK zapisujete jen 1x (NE z kazdé tabule v paru) postupné v poradi
prljezdu do ]V; pFepisovani neni povoleno a je povazovano za chybnou SPK.

Ktg. Family bude ve 2. etapé do poradi priijezdu SPK zapisovat téZ pismena z fotografii, na kterych
jsou zobrazeny vybrané vyjevy z trasy a které je potfeba béhem jizdy najit a odhalit a zapsat do IV
pfi kazdém prijezdu kolem nich bez ohledu zda jsou vpravo nebo vlevo ve sméru jizdy.

v kategorii Pfebor CR i Hobby jsou pouzity otocné SPK (zdvojené - viz bod 5.1 Zjednodusenych fadd

AOS), kde kromé symbolu k zapsani (pismeno/Cislo) je jesté otaceci Sipka (napf.: n) - za takovouto
SPK se na vhodném misté opatrné otocte do protisméru a pokracujte dle iti; do JV se zapisuje
pouze symbol (pismeno) z SPK a to pouze 1x. Dale jsou pouZity tzv. pretahovaci SPK (pretahuje pres



https://smidlholding.cz/rallye-smidl-holding/

kfizovatku = 1 tabule pred a 1 tabule za kfiZzovatkou) = komunikace mezi tabulemi se z pohledu
zadani itinerare neberou v Uvahu = jednoznacny vyjezd; i symbol z takovéto SPK se zapisuje do V.
k mapovému otoceni slouzi pouze mapové komunikace, kterymi jsou i malé trojuhelnicky ¢i obloucky
(tzv. "pytliky")

pokud je pouzita LUPA, nejedna se o detail, ale o prehlednéjsi zobrazeni pfislusného sektoru mapy.
Pokud je u oznaceni ZM (zakladni mapy) uveden pocet Sipek, pak Sipky v lupach (ne v detailech)
nejsou pocitany, protoze se jedna jen o zvétSeni ZM.

nékteré okruzni kfizovatky maji v tomtéz misté vyjezdovou a prijezdovou komunikaci rozdélenou
ostrlivkem (i bez dopravniho znaceni). Toto se vzdy pocita jako jeden vjezd i vyjezd!

pfi prehodnocovani (= nalezeni nové nejkratSi mapové trasy viz bod 9.2.A) Zjednodusenych fadu
AOS) je nutno predem pocitat s dopravnim znacenim (svislym i vodorovnym) ¢i jinym
diivodem proc¢ nebylo mozno pokracovat v ptivodné naplanované mapové trase.

pfi redlné jizdé jak na rediny tak obzvlasté na mapovy Udaj je vhodné sledovat priibéZné svou polohu
v mapé (i kdyz se v té chvili podle ni nejede) kvili spravnému feSeni dalsSiho prijezdu.

pokud se na trati ztratite (zakufrujete), zkuste chybny prijezd jednou opravit = najit spravny prijezd,
a pokud se to nepodari, jedte na dalSi jednoznacné zadany udaj.

Rychlé pripomenuti a informace k ITI:

vyznam rlznych symbol& napf.:

L| - rediné odboleni vievo P - mapové odboceni vpravo )( =~ - most

vyznam pismen P — odboceni vpravo, L — odboceni vlevo, R — jizda rovné
vyznam obrazkovych nahrad slov a kdy se jedna o dopravni znacku

- tento obrazek dopravni znacky, jejiz nazev je "krizovatka", nahrazuje slovo kfiZzovatka a
mozno sklorfiovat dle kontextu textu.

"Jed'te k DZ A " - pokud je pred obrazkem zkratka DZ (dopravni znacka), jedna se o pokyn

znamenajici, ze jedete realné po hlavni silnici, pokud je vyznacena, nebo rovné od predchoziho Udaje
tak dlouho, dokud nedojedete k uvedené dopravni znacce, kde mate splnit néjaky dalsi pokyn k dalsi
jizdé.

mozny nahled tvaru kfizovatky s vyznacenim nékterych prvka:
b) ¢l d) a) smér prijezdu do kfizovatky (vzdy odspodu)
b) ureny smér vyjezdu z kfizovatky dle ITI
c) dalSi komunikace z kfizovatky

g, €) d) komunikace z kfizovatky oznacena ,Zakazem vjezdu"
f) e) komunikace z kfizovatky oznacena ,Slepa komunikace"
a) f) polni / lesni/ nezpevnéna komunikace

mozny zapis ITI, ktery znamena jizdu mezi Udaji redlné (po hlavni silnici, pokud je vyznacena, nebo
rovne).

SU | V tomto pfipad€, Ze za DZ ,Dej, pfednost
‘ 7 7”—| ] Vv jizde" jgdu vlevo, pvotom splnlvr\1 uk,ol SU 30,
30 8@ j[[ - od kterého pokracuji realné dale k DZ
dle vyobrazeni pred kfizovatkou, na které
odbocim vlevo. Po odboceni pokracuji redlné

na konec obce (k DZ Konec obce) a redlné pokracuji k zacatku dalsi obce, nasledné prejedu realny
(skutecny) most a dalsi redlnou jizdou pfijedu k DZ ,Konec obce".




nékteré pouZité prvky ITI pro Hobby a Pfebor CR:

m] [

-redlny Udaj - mapovy udaj

- redlna jizda mezi redlnymi Udaji tj. po hlavni silnici, pokud je vyznacena, nebo rovné

- mapova jizda mezi mapovymi udaji nejkratsi cestou dle mapy

e
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- redlnd jizda z mapového Udaje na redlny Udaj, tj. z mapového Udaje jedu po hlavni
komunikaci, pokud je vyznacena, nebo rovné az na odpovidajici redlny udaj

- z mapového Udaje redlné na mapovy Udaj, tj. z mapového Udaje jedu po hlavni silnici,
pokud je vyznacena, nebo rovné nez dojedu na odpovidajici mapovy Udaj dle mapy

- Z redlného Udaje redlné na mapovy Udaj tj. z redlného Udaje jedu po hlavni silnici, pokud
je vyznacena, nebo rovné nez dojedu na odpovidajici mapovy Udaj dle mapy

- vyznaceny smér prijezdu do koty dle mapy a smér vyjezdu z kéty dle mapy, orientace na
sever

- redlny vyjezd vpravo z bodu E, tzn., ze po nejkratSim mapovém pfijezdu do bodu E z néj
vyjedu 1. redlnou moznosti co nejvice vpravo a dale pokracuji mapové dle ITI. Analogicky
se uziva i pro odboceni vlevo

- mapovy vyjezd vpravo z bodu E, tzn., Ze do bodu E pfijizdim cestou mapové nejkratsi, ale
soucasné takovou, abych v ném mohl odbocit mapové vpravo; nasledné v bodé odbocim
vpravo dle mapy (je-li vice moznosti, pak co nejvice) a dale pokracuji mapové dle ITI.

- redlny linearni ITI, téZ lidové ,chlupata ¢ara". ITI se Cte zleva doprava a prijezd se

.I.LIM reSi tak, ze od mista, kde zacina tento ITI, sleduji postupné vSechny krizovatky a

v nich podle zadani ITI jedu redlné tak, aby pfislusny pocet komunikaci (chlupt) zlstal

po zadané strané. V uvedeném prikladu jedu tak, Ze na 1. kfizovatce vyjedu

z kiizovatky tak, abych nechal vpravo (po pravé ruce) 1 vyjezd z krizovatky, na dalsi necham vlevo
1 vyjezd, na dalsi kfizovatce necham jeden vyjezd vpravo i vlievo. Na posledni krizovatce necham dva

vyjezdy z kfizovatky vlevo.

- mapovy linearni ITI, téz lidové ,chlupata cara". ITI se Cte zleva doprava a prljezd

1-L|¥ se resi tak, ze od mista, kde zacina tento ITI, sleduji postupné pouze vSechny mapové

kfizovatky a podle zadani ITI jedu po mapovych komunikacich tak, aby pfislusny pocet

mapovych komunikaci (mapovych chlupll) zlstal po zadané strané. V uvedeném

prikladu jedu tak, ze na 1. mapové krizovatce vyjedu z krizovatky tak, abych nechal vpravo (po pravé
ruce) 1 mapovy vyjezd z kfizovatky, na dalsi necham vlevo 1 mapovy vyjezd, na dalsi kfizovatce
necham jeden mapovy vyjezd vpravo i vievo. Na posledni krizovatce necham dva mapové vyjezdy z
kfizovatky vlevo.



JiZDY ZRUCNOSTI

(Pro Pohar a Superpohar CR se tato JZ zapocitava do dopoledni soutéze.)

Legenda: Smeér jizdy:
m - start z parkovaciho mista IE - otocny bod - vpred
|Z| - zzeny profil IEI - garaz / zadni doraz - vzad
[3] - statom ETREE Start - na pokyn, motor v chodu
- predni doraz Cil - ¢tverec,1. zastaveni,motor v chodu

(Pouze pro Pohar a Superpohar CR; tato JZ se zapocitava do odpoledni soutéze.)
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#JZ pro Superpohar, pohar

Legenda: Smeér jizdy:

- start / cil ¢tverec @ - zadni doraz - vpred
IZ' - zUizeny profil @ - otoény bod - vzad
[3] - statom [6] - garéz /piedni doraz  gart _ na pokyn, motor v chodu

Cil - ctverec,1. zastaveni,motor v chodu



